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LAMPIRAN 

 
Dokumentasi Wawancara 

 

 
 

Gambar : Wawancara dengan Bpk. Ikhwan  selaku Manager Store LEGO 

Cilandak Town Square 

Sumber: Achmad Prawiro, 2017 

 

 

Gambar : Wawancara mengenai event yang sebelumnya pernah diadakan 

LEGO 

Sumber: Achmad Prawiro, 2017 

Dokumentasi Survei Store LEGO yang Berlokasi di Cilandak Town Square 
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Gambar : Store LEGO Cilandak Town Square 

Sumber: Achmad Prawiro, 2017 

 

 
 

Gambar : Display LEGO di Cilandak Town Square 

Sumber: Achmad Prawiro, 2017 

 

 

Gambar : Produk  brick LEGO custom 

Sumber: Achmad Prawiro, 2017 

Dokumentasi Survei Store LEGO yang Berlokasi di Mall Gandaria City 
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Gambar : Store LEGO Mall Gandaria City 

Sumber: Achmad Prawiro, 2017 
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Dokumentasi Lokasi Event LEGO Brick Competition Padang Cuisine yang 

berlokasi di Mall Gandaria City 

 

 
 

 
 

 
 

Gambar : Atrium Mall Gandaria City 

Sumber: Achmad Prawiro, 2017 

 


